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Nauka o lesnom prostredi

Zemsky povrch, mapy.

Zemské teleso ma priblizne gulovity tvar. Je rozdelena
pomocou rovnobezZiek a poludnikov, ktoré vytvaraju
stradnicovlu siet. Rovnobezky s myslené vodorovné
kruznice rovnomerne rozmiestnené nad sebou.
Rovnobezka prechadzajldca najva¢sim priemerom sa vola
rovnik. Poludniky s kruznice, ktoré sa pretinaju v dvoch
bodoch — severnom ajuznom pole. Pomocou nich sa
uréuje ¢asové pasmo. Nulty poludnik prebieha Anglickom
v blizkosti Greenwich. Tato skutonost spdsobuje
problémy pri prenaSani suradnic na rovné plochy — do
mép. Veda, ktora sa zaoberd touto ¢innostou sa vola
kartografia. Sposoby, ktorymi sa da zobrazit povrch na
mapach sa nazyvaju kartografické zobrazenia. VSetky
body sa prenasaju z trojrozmerného zobrazenia do roviny.

Poludnik

Rovnobezka

Gulovu plochu nie je celkom dobfe mozné
rozvinut na rovinu bez deformécii a preto
na mapach vznikaju skreslenia. Pre
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Pre zobrazenie malého Statu je potrebné

1K zvolit zobrazenie zachovéavajuce vzdiale-
nosti a uhly.
Pre zobrazenie rozlbh Statov sa pouzivaju
zobrazenia zachovéavajlce rovnaké plochy.

Mapa je zakladné kartografické dielo a pomaha zobrazovat svet okolo nas. Mapy pouzivaju
geolodgovia, lesnici, stavitelia turisti avela dalSich. Obsah mapy mézeme rozdelit na topograficky
a tematicky.

1. Topograficky obsah mapy zobrazuje tvary krajiny a prirodnych Gtvarov, ktoré sa tam nachadzaju.
Tu je zobrazeny vysSkopis — zobrazuje vertikalne (vySkové) c&lenenie terénu a polohopis —
zobrazuje horizontalne ¢lenenie povrchu Zeme. Zakladny prvok vySkopisu je hodnota merana od
hladiny mora. U nds sa pouziva hodnota nulovej Urovne Baltického mora v pristave Kronstadt.
Ciary s rovnakou nadmorskou vyskou sa nazyvaju vrstevnice. Okrem nich sa terén zobrazuje
pomocou dalSich prvkov:

Vrstevnice - Tiehovanie
Srafovanie - Farebné vrstvy s tieflovanim
Vrstevnice so Srafovanim - Vrstevnice s tieflovanim
Farebné vrstvy
2. Tematicky obsah tvoria body, Ciary, arealy a dohovorené znacky, ktoré popisuju krajinu pre urcité

Specialne potreby. Su to Specidlne (tematické) mapy. Podla prevladajuceho obsahu mézu byt
napriklad:

fyziogeografické (geologické, klimatické, vegeta¢né, geobotanické...)

socioekonomické (mapy sidiel, obyvatelstvo, priemysel, doprava...)

Zivotné prostredie (globalne zmeny, stupen znecistenia...)

Neoddelitelnou stcastou mapy je legenda. V nej sa nachadza popis pouzitych znaciek, ktorymi su
oznacené skutocné objekty v krajine. Informa¢nd kvalita zévisi od mierky a mnoZzstva pouzitych
symbolov. MenSie mierky musia obsahovat menej symbolov (zobrazenych objektov).

Mierka je pomer vzdialenosti na mape k skuto¢nej vzdialenosti v teréme. Takze mierka 1 : 10 000 je
1 cm na mape 10 000 cm (100 m) v teréne.

Strana 7



c”ob’fll/[l'l'ﬁé” Ill;lleﬂ';ily © Viadimir Foff, 2000

Nauka o lesnom prostredi

2

Znizenie mnozstva prvkov v mape sa robi generalizaciou mapy. Je zovSeobecnenie vyber len tych
prvkov, ktoré nas zaujimaju. Napriklad v okresoch Slovenskej republiky vyberieme len tie okresy, ktoré

potrebujeme dalej popisat.

Slovenska republika

esné porastyl | o/
b R Cesia

Rozvojom informaénych technol6gii
skvalitnil a urychlil pracu kartografov.
Vyuzivajl sa pritom rdézne metddy
svyuzitim  druzicovych  systémov
a leteckého snimkovania. Pre vytvo-
renie obrazu o kvalite snimok je ureny
obrdzok vlavo (Seftonsky park,
Anglicko).
Na nom mozeme rozliSit niekolko
objektov:
- zastavané plochy

lesné porasty a samostatné stromy

tenisové kurty

cestu

polia a luky

rieku

Kontrolné otazky

Co st rovnobezky a poludniky?

Co je rovnik a nulty polkudnik?

Popiste akym spdsobom sa zostrojujua mapy.
Co tvori topograficky obsah map?

Co tvori tematicky obsah map?

Co je mierka a ako sa udava?

Co je legenda?

Nogakwdr
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