Ako sa uklada zvuk

Mnoho informacii okolo nas ma podobu zvukov, hudba, spev, cinknutie lyZi¢ky o pohér, signal
sirény... Donedavna sa zvuky uchvavali napr. na gramofénovych platniach, a to ako dlha do Spiraly
uloZené ryha roznej hibky a drobnych zachvevov. Dnes sa vSak zvuky — podobne ako texty a obrazky
— skoro vyluéne nahravaju alebo komponuju, spractivavaju, uchovavaju a prehravaju pomocou
pocitacov. Aby sme ich mohli ulozit ako Gdaje v pocitacovych suboroch, musime zvuky najprv
previest do digitdlneho tvaru, teda do tvaru &isel.

Je vela moznosti, ako v pocitaci reprezentovat zvuky. Napr. v jazyku Comenius Logo existuje dohoda
o zapise jednoduchych melodii. Zakladny prikaz hraj tomuto zapisu rozumieme a vie ho zahrat’

?hraj[124T80L802d c 2c. 4P ef#g#ah 03 ¢ 02 h. 16a 2a.]

Toto je textovy zapis prvych taktov piesne Yeterday od Beatles. Slovo 124 hovori, Ze pocita¢ ma pri
hre pouzit akusticku gitaru, Ze ma hrat tempom 80 Stvrtinovych nét za minitu, Ze ma zacat' o oktavu
nizSie nez v ,,malej" oktave, a ze zakladna dizka noty bude osminova. Potom nasleduje vliastna
meloddia. Textovy zapis hudby v jazyku Comenius Logo sa vSak hodi iba na reprezentaciu
jednoduchych melédii.

Zvukové subory typu WAV

Z fyziky vieme, Ze kazdy zvuk sa $iri vzduchom v tvare vin, ktoré uréuju jeho vysky a hlasitost (pozri
vysvetlenie na obrazku dolu). Ak chceme takdto analégovd, €ize spojitd vinu digitalizovat a neskér
spraclvat a prehravat na pocitaci, musi byt tento pocita¢ vybaveny zvukovou kartou. Podla zmeny
tlaku vytvara mikrofén elektricky signél. Ten sa v pocitaci zmeni na digitalny — v pravidelnych
intervaloch obvody zvukovej karty odmeraju vySku viny (napr. v mierke od 0 do 256). Tak sa elektricky
signél digitalizuje na postupnost celych Cisel.
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Zvukové subory typu MIDI

Zéapis zvuku pomocou digitalizovanej viny je vhodny pre rozne hluky, signaly ¢i ludsky hlas. WAV
stbory vSak byvaju velmi velké. Na zéapis hudby niekedy postaci aj format MIDI (Musical Instrument
Digital Interface).



Obsahuje navod, ¢ize inStrukcie, ako sa ma hudba zahrat pomocou réznych hudobnych nastrojov.
MIDI stibory dokazu uchovavat hudbu, ale nie st vhodné pre ludsky hlas. Pri zapise hudby ma
trojmindtova skladba uloZzena v tvare MIDI iba 10 KB, kym zapis tej istej skladby v tvare WAV ma viac
nez 10 MB, Cize asi 1 000-krat viac. MIDI je jazyk, ktorym sa rozprava pocita¢ so zvukovymi
syntetizatormi. Trochu sa podoba programu v jazyku Logo z predchadzajicej strany: hovori o tom,
ktor( notu kedy zahrat, akej dizky, na akom nastroji, ako hlasno a pod.

VSimnite si, Ze rozdiel medzi reprezentaciou zvukov pomocou zvukovych vzoriek a MIDI jazyka sa
podoba rozdielu medzi reprezentaciou obrazu pomocou rastra (CiZze bitovej mapy) a vektorovej grafiky.
Digitalizovany obraz je subor zakladnych bodov a Udajov o farbe kazdého z nich. Digitalizovany zvuk
je subor zakladnych ,,rezov” zvukovej viny a hodnoty v kazdom takomto bode. Na druhej strane,
vektorovy obrazok aj MIDI zapis su navody, ako obrazok alebo hudbu znovu vytvorit, teda nakreslit
alebo zahrat. Oba pristupy maju svoje vyhody aj nevyhody

Zvukové subory typu MP3

Coraz &astejSie sa stretdvame s hudobnymi stbormi vo forméate MP3. Najma kvoli prenosu zvukov po
Internete je velmi délezita velkost suborov. Format MP3 kompresuje, ¢ize zhustuje subory typu WAV
priblizne na jednu jedenastinu! Robi to tak, Ze niektoré zlozky hudby jednoducho vynecha.
Hudobnikov to asi nepotesi, ale bezné ludské ucho takuto stratu ani nepostrehne.

Zvukové subory typu MP4 - MP4 prehravaé

Pamat 1-2GB

Forméat zvuku MP3, WMA, ASF, WAV

Formét zaznamu WAV

Format videa MPEG4 (AMV)

Format grafiky JPEG

Hlasovy zaznamnik, rozhranie USB 2.0

Tuner - Stupnice FM tuneru

Okrem hudby je mozné prehravanie filmov, prezeranie obrazku a textovych dokumentov. K dispozicii
je funkcia digitalneho diktafénu a hry, nahodné prehravanie, opakovanie slu¢ka.



